
MK DOSEN RUANG METODE MK DOSEN RUANG METODE MK DOSEN RUANG METODE MK DOSEN RUANG METODE
1 07.00 - 07.45

2 07.45 - 08.30

3 08.30 - 09.15

4 09.15 - 10.00

10.00 - 10.20

5 10.20 - 11.05

6 11.05 - 11.50

11.50 - 12.30

7 12.30 - 13.15

8 13.15 - 14.00

9 14.00 - 14.45

10 14.45 - 15.30

11 15.30 - 16.15

12 16.30 - 17.15

1 07.00 - 07.45

2 07.45 - 08.30

3 08.30 - 09.15

4 09.15 - 10.00

10.00 - 10.20

5 10.20 - 11.05

6 11.05 - 11.50

11.50 - 12.30

7 12.30 - 13.15

8 13.15 - 14.00

1 07.00 - 07.45

2 07.45 - 08.30

3 08.30 - 09.15

4 09.15 - 10.00

10.00 - 10.20

5 10.20 - 11.05

6 11.05 - 11.50

11.50 - 12.30

7 12.30 - 13.15

8 13.15 - 14.00

1 07.00 - 07.45

2 07.45 - 08.30

3 08.30 - 09.15

4 09.15 - 10.00

10.00 - 10.20

5 10.20 - 11.05

6 11.05 - 11.50

11.50 - 12.30

7 12.30 - 13.15

8 13.15 - 14.00

1 07.00 - 07.45

2 07.45 - 08.30

3 08.30 - 09.15

4 09.15 - 10.00

10.00 - 10.20

5 10.20 - 11.05

6 11.05 - 11.50

11.50 - 12.30

7 12.30 - 13.15

8 13.15 - 14.00

KETERANGAN:

Metode pembelajaran dibagi manjadi dua, yaitu DARING (Dalam Jaringan/ Online) dan LURING (Luar Jaringan/ Offline) dengan ketentuan sebagai berikut:

1) Metode pembelajaran DARING dilakukan sepenuhnya TANPA TATAP MUKA secara langsung dengan menggunakan MEDIA PEMBELAJARAN ONLINE sesuai yang digunakan oleh masing-masing dosen

2) Metode pembelajaran LURING dilakukan secara TATAP MUKA langsung di KELAS
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4) Mekanisme ROLLING diatur dengan ketentuan MINGGU GANJIL (MINGGU ke-1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17) untuk MAHASISWA dengan NOMOR URUT PRESENSI GANJIL, sedangkan MINGGU GENAP (Ke-2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 

18) untuk MAHASISWA dengan NOMOR URUT PRESENSI GENAP

3) KHUSUS METODE PEMBELAJARAN LURING diatur lagi dengan KETENTUAN 50% mahasiswa (NOMOR URUT PRESENSI GANJIL) secara LURING dan 50% mahasiswa (NOMOR URUT PRESENSI GENAP) secara DARING di WAKTU 

YANG SAMA dan akan DIGILIR atau DI-ROLLING


